Informatica Processor Miep Presentatie
De processor Miep maakt voor het draaien van het programma gebruik van hokjes, waarvan hij er precies 100 heeft. De hokjes zijn onderverdeeld in 3 categorieën, zodat Miep snel bij alle gegevens kan zonder al teveel moeilijkheden. De 3 categorieën zijn: Het programmageheugen, het videogeheugen, en het werkgeheugen. 
Het programmageheugen is een essentiëel onderdeel van Miep. Het is het gedeelte waarin de instructies voor de processor opgeslagen worden, en waarvan de processor ze uitleest. Het programmageheugen beslaat hokje 0 tot en met 39, in totaal dus 40 hokjes. Waarom nou precies veertig? Het maximaal aantal instructies dat een programma in Miep kan hebben is 20. Voor elke instructie heb je 2 dingen nodig: de opcode, die geeft aan wat er precies gedaan moet worden, en de operand, het getal waarmee iets gedaan wordt. Je hebt 1 cel nodig om een getal op te slaan,  en 2 getallen per instructie. Als er dan een maximum is van 20 instructies, heb je dus maximaal 2 keer 20 hokjes nodig om alle instructies op te slaan, 40 hokjes dus. Als het programma opstart begint het programma met de instructie uit hokje 1 en 2. Als hij dat gedaan heeft, gaat hij door met de instructie in hokje 3 en 4, en zo verder.
